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JAK_POUZIVAT TETO PRIRUEKY 7.

Chcomo Vém dét do ndcou p¥fruli, kterd by obsshovala hry pro vale schizky a vychdzky, i
hry, ktaré byste mohli hedti na W¥fStfch, Déviae véa proto dees do rukou padesétku her pro
schizky - brzy dostanete do rukou amuaummmu.mmmmmmk
snad novou padesétiu pro schlizky. (vodes si aéco o tich hedch na schizkdch Feknese,

llhlhldﬂdmm‘ﬁbadtﬂh'y,ztdnjmjmm{ﬁmi,abyu‘ihfw
swoje pozorovént rapisovali, protole stdlé psanf chlapce cerzf. V na¥f pFfrufcs Jsou o hry
wvadend pod Efsly 1-20. beahmhmsdlﬁzhldndﬂﬁ‘iw“h,sbﬁfjm
jodna nové a dvi, kieré ul ¥i znajf. Ostatnd Fada tichto har cvi¥f rizné sayslové schop-

nastl 2 tak bude mitno tyto hry opakovat, aby ss tyto schopnosti, pfp. vlastrosti / pamdt,
sk, sluch atd, | cvitily soustand,

Abysts vzbudili zéjem o tylo hey a docflili opravdovich vislodkd, musfie afti na passti
jeStE tyto vici : Po kald$ takové h'e oznamte hochls vislecky a to dle monosti h n'e d
po h¥e. Jakeile skonffte hru, vinujte so ndfomu jindeu [ hedi musf byt poRsd za-
séstnfni/  zatfe v&5 pomocnfk prohlédne odevzdané zimeay a vy budete nejdéle za pil ho-
diny soci omémit hochla vislady. AZ budste tuto hru hedt pi5ts, rtT¥Hte podufnky
V381 polat pfedebtd, které mutno si 2apematovat, kratSf doba pozorovinf atd./ a po We o-
méafte vysledy nejen z této hry, ale pfiposenete i vysladky této hry, kdy jste Ji hedli
pfed ta a porovndte je s myndj¥fei. Dojdete tak k zajfeavim zévérim a pomndte épe své
chlapce. Uvidfte, kdo 2 nich uf pusdt optickou / pamatuje si Yépe to, co vidf/, kdo skustic-
kou [pesatuje si to, co sl atd, /  Uvidfte také, kdy visledek byl pouhd ndhoda a kdy
odpovidé skutelnk hochovym schopnostes.  Uvedu alespon jeden pifklad, jak séits postupovat :
pfeltitasi by " ZapomBtlivost * / je uvedena pod Ifsles 18 / 2 ma 6 vée ukddi, jak
ji budete postupnd rtéZovat.

1, schizka: Jaéna alist budou vesmds méed a biind, podle solnosti bude kaldé zaffnat
jinjm pfsmence. Budete je Xfst vidy posalu tFikrfit a na napsénfl dits &as
alespon Sesti minut,

2. schizka: wyberete jmfna edst, kterd jsou oilo znémd. Budte je Efst zase tFikrdt,
ale na napsénf déte fas jen EtyM mimuty, |

3 schizka: lechna juéna mist a vesnic, kters pichdzejf v uvahu, zaffnat jednou
pfsmency, Ufst thikrét, Zas na napsinf t%i sinuty,

&, schiizka: vyberete neobvykld jeéna , za¥fnajfcl rlzndmi pfsmenami, Prvnf sernas
prettete dvakrdt, druhy sezram jednou. Ma mapsinf t¥i minuty,

3, schizka: vyberete nénd obvykls jmdna, pfeltete dvakrdt, pak zamlstnét. hochy asi
pdl hodiny jinou hrou, zplives a pak je nechdte psit pit minut,

Terto pFfklad vén jistd nizornk ukamje, jak adte postupovat. Touto hrou cvilfte pasét
shasstickou. Doporwluji zafadit ma p*. twto hwma 1, 3, 5, 7, 9 schizku.

Na 2,4, 6, B schizku zafadfte hru, kterou se ovil{ pasét optickd /[ Ift 7, geometrické
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ohnz hdmhddlrﬂihlﬂ potom $§31 hru 2 téhoZ oboru. Tak na
3 h'zapou”livost' ateprvepotomhry *lup?®.
w hlﬂt ‘geometrické obrazce a teprve potom zapamatovint
riznjch asl na cifernfefch, Nebudete také divat na jedw schizku dvl hry, kieré se tfiajf
162 vlastnosti | Zapomdtlivost a Lup /

A na konec je3t8 jodmou jedw vic:

 firajte hodnd hry veslé, ktor§ hrajete jen pro zébevu. Pamatufte, %o ho¥i necht¥jt sedét na

schizce jako mmie, chtdjf se pobavit, zasedt, cht¥jf si, trividlnd Fefeno *ze%idit*.
Veselou hrou svedete jejich touhy na spréwnou cestu, Proto hrajte vude : na schizkéch,
ra vychézkéch, ve viaku, pfi Sekdnf na nidralf, prostd viude.

Vzponfnse ns p¥,, jak nés vioni o svatodulnfch svitcich v pfeplninde osobnfa viaw,
kdy kaZdy z nds stdl jen na jedné noze , wfil Svich ze tFindetky hru *Co by lo bylo,
kdyby to bylo". It‘ﬂija-jiswxovounmu Ie nés pozoroval a safl se s nfmi celf
vagon.

Budste modnd prekvapeni, Je v této pFfruice nenajdete uhﬂrndw ¥ AZ j4 pojedy
do Ufny®, *Cerveny panfiek®, Sach inteligence® atd. Newved] jsem je umyslnd - jsou tak
méné, J» je nedoporuiuji zafazo-at do pofadu pravidelnych schizek. Nechte si tyto hry privd
mt&w‘m#ﬂnﬁm&gmh&bﬂmvuam

Tak a ted se dejte do price a b¥Hte hedt. AZ uvidfe vaSe chlapcs, poznfe, zda jste si
tyto rady vzali k srdci,

Hodn¥ radosti véa pfeje
Uil

CO_PROSLO RUKANA,

(Zastnfci hry sedf kolem stolu, ruce pod stoles. Vedoucf =4 pFiprgvencu krabici a v af asi

dvacet drobnjch pfedadti. Tyto pfededty podévé pod stolem prvnfey hrdli, ten svéau sousadovi
v pravo atd , a¥ viechny piedeity projdou pod stolea rukama vSech pPftosnych ; poslednt je

vracf vedoucfmu. Nikdo se na nd nesafl podfvat. KdyZ se pedebty wrétily k vedoucfeu, napife
kaZd§ v urené dob¥ [ 5 winut | jeéna vicf, kterd pod stolem proSly joho rukama. Hra se hra-
jo také tak [povd8ji/ , %o ko¥fk nebo krabici s vécmi podévé vedouc! pFikrytou od jednoho

hedle k drubdmu, Hr&E si vicl v urfité dobd hmatea prohlédne a koSfk se preds dalSfau. Pak
so vici zase zapisujf. Prwaf zplsob hry je lep¥f, protode jsou vlichni najednou zambstndni.
PFi pozd¥j3fch hedch se nespokojte s vyjmenovinfa viicl, ale zapisujte je v pofadi, jak byly

poddvény

CASTI POHLEDNIC,

Yodoucf st opatif nikolik . keré { wrEith viznaind pralské budovy, kiené ho-
5 jisth majf. 7 ka3 W’mwwuum’mp
pfrn’;mtﬂfsly Listy kolujf a hofi majf za wkol podle &fes] mapaat Xdsti kterych budov
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3, DoPLROVARY TEKSTU.

- - -

Chlapchn pPedloFime neanfey tekst, nejlépe njaky Zlének, v ol jsou vynechina slove, (koles
chlapch §o vo stanowend dobd tekst doplait. (loha wiZs byt riznd t¥é podle toho, je-1i vice
vipustek nebo podle druhll slov, kterd se majf doplnit.

b CO_ SE INENILO v wISTNOSTI,

Hoii si prohlédnou klubovmy, nale? vyjdou na chvfli z afstrosti. Yedouc! zatfa zadnf nikolik
viel v klubowss | pfestavf Hdle, zminf polohw wvicf na stole atd, [ . KdyF se holi wri-
tf, omndafl jis, kolik vicf se v klubovnd zelnilo, vyzwe je, aby s kakdj zjistil, kterd wici
hnhauﬁqwmlfuﬁm(nuwﬁmwﬂm Yodouc! df
na pozorovént a zazmssendnf zedn uriitou Ihity /3 - Seimt /. Poton Zkontreluje zémeay a
omfal visledy,
Ihjtblihutﬂ,lujtnmaﬂl,bwhdonﬂ.bvkmmyuﬁt‘id
zninlny, ale nofekne jojich polet. KoneZnd lze hru zresnadnit také tak, ¥ hochy neupozornfte,
aby 30 po klubowd rozhlédli. Jednou 12e udlat zkouSku opefnou. Nazmlnfte v klubowed nic, ale
hochla Feknete, 3o byly zeindny asi tFi vici. Wvidfte, Jo néjaké “zalm® majdou,

5 DOPLNITT IPRAYD.,

Hrajf dvé drutiny jeko zéwod, Vedouc! oddfly vystFfhee si z nikterého Zasopisu Eldnek, vistiidek
roztrhne ne dvS poloviny , takis jedna drufine dostane zatétek, druhé konec. (kolea obou drulin
jo Elinek doplniti.  KeBdé drulina svlj doplndik napfSe. Kerd dru¥ina se vfice priblfHla sluted-
nésy obsshu Eliske, vitlzf, M0 hréti i vice drulin, v toe pFfpadd si vedoucl opatFf dva stej-
né vistiiky a kaddf rozstFfhoe na dvi Tistil, nebo rozstFfine jeden wistFilek na t¥i med Ity
Esti. V tom p*fpadd jo mokno hedt tuto hru také jako zéwod jednotlivcl

6. DOPLROVAMWT TROJIC.

Roknese hochle t¥i slova, ku p*.: bowfe - blesk - poXér, Vyswitlfes, Je tato slova jsou ve
vadjenné souvislosti, Pripravies si asi 10 podobnych trofic, ale nadiktujese chlapcla vidy jen
prvni v slove 2 trojice.  Jejich woles je trojice doplniti Boduje se Eas nebo vikon v urdi-
46 stanovené dobd .  Pozd¥fi nadiktujess jen jedno slovo z kaldé trojice.

7. GEONETRICKE OBRAZCE.

PFipraviss si pozorovacf tabulky [kartoo/, e niaf je mekresleno nlkolik geometrickjch obraz-
. Ho¥i se na n¥ dfvayf writou dobu a pak musf ve stanovené dob¥ nakreslit co vidili.

8. gtg_nzlf IVUKY.,

Vedoucf 22 zéistinou rezlifnfu zplisobem vyluzuje zvaky; wiawje zéty z 1éhve, ¥krine sirkeu,
mm,mmwm,mm,mam,wmmn listuje
v knize atd, .
Miodnd]m#mmmu&jf, jak§ to byl zwk,
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12.
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14,

KOREKTORI.

Chlapcla pfedloffee stejny tokst |/ tFebas stary obiinfk /. Jejich wkolem je Bkrtat wdité pfs-
0o pFfp. jind pfemeno podtrbmout nebo uzaw'ft do kroudku atd. Hodi precujf w¥itou dobu | as
1 minuty /. Hodnotf se pFesmost a rychlost.  Rychlost jo déna poftes Srtd za winuty, pros-
aost poltes chyb, Nésobfes-li u jedné osoby Eas / vieFiny & mimity / pofies chyb, dostancee
u kakdého hocha find ¥fslo duewf vikomosti / fe men3f Efslo, tfm men¥f visledek [,

KRESLENK PTSEN.

Bl SREWERS & " OEES TWERS B -

KaZdf hoch vybere si jedw pfsen, jejfZ prwnf verSe se dajf znfzornit nakreslenfm obrdzkes, jako
ra p¥, : Zelenf héjowd, Horo, horo, vysoké jsi, a pod. Pak obraz nakreslf a odevzdd. VSach -
obrézky se oXfslujf a vyloHf na stole neb vyvis! v kluboves, Hodi hédef a napf3r, co kieré &f -
slo predstawuje, TotéZ lze hréti s nfavy literdmich dil,

POPIS O0SOBY .

Vyzvess hochy, aby si jednoho hocha prohlédli. Asi za minutu ho po¥leme 7 klubovny a ostatnf
vyzveso, aby rapsali pfesny jeho popis. Ze zaléthu se doporufuje dit hochim otfzky, které se tf-
kajf pozorované osoby, aby na n¥ pfesnd odpovBd¥ly / jak je welky, jeké nd vlasy, o, kravatu
atd/. Pozd¥ji hru hrajems tak, 3o chlapce newpozornfee, aby si toho, koho majf popisovat, pro-
hlédli, ale podlese ho prostd ven, a ostatnf vyzvess, aby odpovidili na zwfndné otézky nebo zmfnd-.
nou osobu popsali, Uffme tek chlapcs, aby si vidy a viude visho dob®e vifmali, Konelnd hrajese
hru na vychizkdch tak, %o nechdme popsat néhodného a népadného chodce, kterého jsme cestou potka-
1i, hochy ovies pfedas neupozorujese, koho budese popisovat. Pozddji hru obmdnfre jedt¥ jinfm
zplsobem: HoSi sedf na schizce kolem stolu. Vyzveme je, aby si kaZdy wybral urSitou osobu,
kterou viichnd znajf a tu aby popsal, ami? by ji jmenoval, Potom ka¥df odevzdd swij 1fstek svéem
sousedovi po pravé ruce, kiery se k tomsto cizfmu popisu sna¥f p*ipojit jméno popsané osoby, Zda-
#i16 popisy pfettess.  Hru 1ze obsénovat i jirymi zplisoby.

LUP.

Vedouc! vyprawije detektiwf pFfbdh, ve kterda se vyskytuje hodnd jmen zlatfch pfedalitl, od u-
kradenjch Sperkli aZ po vyznamendn(, které dostal detektiv, kterj lupife wypétral. Po We musf
hr&i napsat na list papfru viechny 2laté pfededity, o nichZ byla v pFfbihw Fef. Hru lze ztf¥it
tak, Ie pfededly musf byt zapsény v tom pofadf, jak se ve vyprévinf wyskytovaly.

SESTAVIE TELEGRAN,

Hochlim pfetens dopis, Jejich oles jo dopis zkrdtit tak, aby mchl bt poddn jako telegram,
Tfato zpisobem 6 v psychotechmice zkouSf praktickd inteligence a organisalnf schopnost.

URCETE BUZE, JENZ ZTRATIL PARET,

Na std] polo? nikolik pfed¥tl 2 dej je hochlm prohlédnout, P tom jia vyloZ tuto p¥fhodu:

Jakysi wu vypadl z tramvaje, zranil se, byl dodén do nesocnice a tu se 2jistilo, Je nérazes
do hlavy ztratil pamdt a nevf, kdo je a kde bydlf, VyloFené pfedmity byly nalezeny v jeho kap-
sich, Kakd§ hoch napfSe po prohlfdce pfededti zpréwu o tom, co soudf o Elowdku, ktery mdl tytu

.
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prededty v kapsich. Kdo mejpfesndji wic posoudil, wyhrévd., Vhodnd pfedality jsou asi tyto:
kart&Zek ra zuby, - Webfnek / znamenf poFédnosti /., kapesnfk s monogrames, n¥kolik drobnjch
nunct . starf lfstd(\ od trawajc atd.

5.  VPKLAD CIZICH SLOV,

- ..‘

Hochla sadiktujte 10 nebo vice clzfch alov. Jefich dhole Jo ve stanovend dob¥ slova whtHit,
Mo:aposente po hPe vysvitlit hochle, co kterd slovo znamens,
16, VvYXLADNI SKRIN.

VL 2N meemeg.

Vers: hochy 78 schizky k nlkters vikladaf sk*fni blfzko klubowny, Ho¥i si wikladaf sk*fi pro-
hliZeif asi minutu a pak se vestf do klubovny, Jejich ukolem je bdhem piti minut napsat pfes-
nf popzs prohlfZend vikladef sk¥fn. Pro zafStek zvol vikladef skifn, kde nonf mnoho riznfch

vicf, potom vyber takové vikladaf s*fné, kde je vitS( pofet drobnjch plededtt. WNa konec nech
hochy postupnd prohlédnout i vikladnf sk¥fné. ka¥dou asi dvé minuty. Po nfvratu do Kklubovny

urti jodnw z nich a tu dej hochlm popsat.

n, VYROBA

Vedoucf jmenuje nﬂ(hri-d‘uhit dennfho Zivota a hodi napf¥f ma 1fstek, jakého materiflu a ja-

kych ndstrojl bylo k jeho vjrob¥ poufito. Kdo nejlépe virobu popfSe, wyhrdvé, ¥olno hedt jako
zévod skupin, [ Ma p¥.: sirka - od kécenf strosd a viroby fosforu a sfry a¥ po lepenf krabifek/.

1. ZAPOMETLIVOST,

Hochlls pfelteme 10 jmen mdst nebo vesnic, Podle vyspllosti hrf3 lze tento seznam pfelfst nej-
viSe trikrdt, Pak Ttese druhy seznam, ktery obsahuje 30 jwen mist a vesnic. Dvacet je movyc h
a desct 2 prvnfho seznasu je mezi n¥ pordzu viofeno,. Okolem chlapc) jé potom napsat, kierd
sista byla Iténa v prwnfa seznamy, Hru lze podle vyspdlosti hdl rozmanitym zplsobes ztfHit,
tak na p. mohou psét jeéna a¥ po urtité dobd, bihem nfZ byli jinek zam¥stnéni.

B, ZKOUSKA PANETI.

Na tabili se nakreslf nikolik cifernfkd, mkal&znid\jomjinyhs /mpi‘ 8.10 h,
atd, /. Ho3i si musf po prohlfdes cifernfki Zasy zapamstovat a Efselnd napsat. .h!tlqufby
bylo poffdit si tyto cifernfky z lepenky a fas na nich mfzornit,

2. SLEPI wkwoRmicI.

Hoki si podéwajf pod stoles lano, na nis? je uvézdna Fada wll,. Ho¥i si tyto uzly heatem ur-
Lujf a smakf se zapematovat si pofadf. Po skonfenf prohlfdky napfie kaldf seznse w11l a odevzdf,
Aby se hra nezdriovala, doporuluje se nechat hochy prohlfist kald§ uzel 10 - 20 viefin.  Fotom

déee nasenf, % musf provaz pfedat dalifeu.

21, ©0 BY T gyLo - KDYBY TO BYLO....

e

Hade? wyjde z klubovny, ostatnf se dohodnou na mlijaké osobl, kterou hadal
mus{ tuto osobu vhodnout tak, e klade vies hr&la postupnd otézky tohote

doile 5. WedeE mik
drvhu :

A




2.

2,

Co by to bylo, kdyby to byla kniky, kiyby to bylo zvfFe, rostlina. ofseh, hudsbnf néatrej,
historickd osoba atd, Tézanf susf odpovidit tak,aby vystihl pfirowndnte k wr&ité kntdoe atd
nékterou viastost seluvend osoby , ma pF.: osoba, na nfZ se hr&i dohodli, se Easto 2lobi,
:.d:ucowm&f.mo&h:eob/tobyh,kdybytobylhdwufuﬁroj,slmn'h-

BUN.

- .-

Wi v kruhu polttajf. Mfsto witého Efsla /najlépe sedwi/ , jeho ndsobkd a Efse) wicesfst-
njch, v nich? se stanovend Efslo vyskytuje, musf hr&, ra kterého toto ¥fslo padne, Fféi “bus”.
Hrajess-l1 bru s Efslen 7, Ffkéme bum misto téchto fsel: 7, 14, 1,2, 21, 2, 35, 31, @, a
atd, Kdo se pfefekne, vypadne ze hry. Poslednt kdo zbude, je vftdzem.

KdyZ hoSi dobe tuto bru znajf, hrajese ji se dvisa Zfsly, Pak efsto 7 *fkime boe, afsto 5
atd. bic. [ Wfsto 35 Fikéme bue-bic/. Hea je nesmadndi¥f a proto i zaj fmavdj3f,

CENU_SE _TO PODOBA .

G -

Jltazl\rﬁﬂjbmdnh,mm{dmlfdj&ipfeﬂt,kwdmfhﬂ,dam,
vhodnout. Pté se postupnd ka¥dého, Eamu se to podobd. Tdzany must odpovidit dak chytPe,, aby
to tazatel imed nechodl. Ma p¥.: je to stokoruna. Jedna odpovid: podobs se to v&fa |
pondvad? je to obdélnfk.  Druhd: podobd se to stid, protode jsou na tom obrézky. Jink:
podobs se to kusu stFfbra, protole to mf jistou hodnotu. Kdy¥ tazatel z danfich odpovidf ko-
netnd uhodl, hrd, jdn!owﬂcmﬁih‘jbuﬁa Newhodl-1i tazatel, kdy? s
viichnd p*ftomnf odpov3ddli, musf jft za dvefe jeSts jednou. '

HADANT SE ZPEVEN

e SR i - -— .-

Jodsn hrijde ven, ostatnf se saluvf, co af dBlat / vzft klobouk s VS8 2 dét si ho na hla-
w atd./ Pak jo zavolén 7pét 2 ostatnf zpfvajf silod nebo slab¥ podle toho, jak so ke spl-
ninf svého wkoly piblifuje.

VESELE ZAvoDY.

(kolem jo vykonat o zévod co nejd*ive pit riznfch vicf, na p¥.:

1, Udeit nftkem 0 20d; chytit jej a dét do kapsy.

2.  Sednout tFikrét na zem a ihned zase vstét. |

3. HNapsat 10 jmen m¥st, zalfnajfcfch stejnou urfemou pfseencu.

&  Uvizat edity uzel,

5. Slo¥it 10 wincf riizn¥ rozloFenjch na sebs do sloupku.

Vitdzf, kdo prvnf proveds viach pét stanovenych wkolli. Vymyslete si sai jiné seskupenf dkoll.

DOTKNI SE ZELEZA.

P

Bodi jsou v klubown¥ jakkoliv rozestaveni nebo rozsazemi. V¥ichei pozors¥ poslouchajf pokynd
vedoucich, ktery na p*.: welf : * Dotknlite o8 Jeleza .* Kaldy si musf co nejrychleji majft
mijak§ Jelezny pedait a dotknouti se ho. Nésledujf dalif powely, ma p*. dotkmouti s» mosazi,

- Jové adi, kliky, porculdes, podlahy. Kdo se nedothne zafnlného pedabtu nef vedouc! napolfts

na p¥. do 64 [podle valikosti klubovay/, vypadne ze hry ; kdo zlistene posledaf, je vitdzem.
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A,

2.

30,

il

32

TELEFON,

O ——————

Hrdki sedf v krvhu & v polokrubu, Prvy poleptd svéew souvedovi nljakou vity, kterou ovies must
séa dobe zapasatovat. Druhy poSeptd tfetfau, ten Itwrtéeu tak, jek ji zaslechl od svého pfed- -
chidee. Koneln¥ poslednf oznfaf, 2o ms bylo Septéno. Zpravidla vyjde docela nico jinho. Yty
se mus! podévat rychle a bex opakoviénf,

Hru lze také hwét jako zdvod dvou slapin, které zpedwu, jiZ prvnf dostanou od vedouctho, dopravl
k poslednfeu hri sapiny rydxhjianio

utcu(nr HODINEK.

L = e

Hod3 vyjdou z mfstnasts.  Zatfe co jecw varky, schovd vedouct v afstnosti kapasafl hodinky tak,
aby je nebylo vid¥t, ale slylet. Hr&i potom se snalf po névratu do afstnosti hodinky na-
ift, ale jan sluchem, Na nic v ufstnosti nesaf eshat. Kdo hodinky najde, hladé na oke dél,
aby ostatnl zbytein¥ reupozornoval 2 nondpadné upozornf vedeuctho, kde podle jeho mfnlinf hodinky
jsou. Po skonfent hey czndaf vedouct pofadf hry, v jakée hodi hodinky nalerli. '

JERUSAI(I

e Il e —

Hedi za pek® hudby chodi kclem dvou Fad Fidlf, postavenyich k sobd cpdradly, Zidlf je o jed-
m aénd neZ hefll, Jekaile hudebnfk pFestane hrdt, sna¥f se kaldy z pochodujfcfch posadit se na
jednu Hdli. Na koho so Fidle nedostala, vypadé ze hry,  Pak se odtranf zase jedna Hdle a
hre za doprovody hudebnfho néstroje pokratuje 4ak dlouho, a¥ zbudou jen dva hrfZi a jedna Hdle.
Kdo z poslednich dvou usedne, wyhrévd. Kde renf hudebnfho néstroje k dispesici, pfestanou hrd-
&1 pochedovat a sna¥f se si sednout na jiné znemenf / na pf, Mfl.

kDO JE KAPIIKIEI ?

Yedouc! vyprawuje nejd*fve u stolku o tajeand lodi, ma nf¥ se pilnd pracovalo a pFece nikdo ne-
déval rozkazy, Potom jde hech za dveFe, Ostatnf se dohodnou, kdo bude kapiténem ; kapitén

15 viechno napfed [ riizné posunky / , ostatnf jo napodobf po ndm. Hada® af poznat, kdo je
kapiténea, Eili kde zatfnd,

KDO_PRESEDL 7

Dvé skupiny sedf u stols, druhé dvd majf ndkolik minut Xasu, aby si jejich poFadf zapamatovaly,
pak odejdeu za dvefe, Bezi tfe si ndicte®{, ale ne vice nef Jost, pfesednou. Vrétivif e skupi-
na ué vhodnout zadny, mrm vylo¥f své pozorovénf podle vipovddi svich hochl bihes
t*f winut, pak si skupiny své ulohy vysbnf,

KUBA REKL .

TET NN B L PR B NBD N

Hrdti utvoll krvh, vedoucl stojf uprustied. Ukdle na nlkoho, prstem a Fekne tfeba : * Kuba fekl,
sodni si *. WrdE poslachra. Kdy¥ viichni sedf, ma®fdf wstit, lehneut, atd. Rozkazy musf
bt uddlovény rychle a nepfetr¥its, vidy viak susf rozkamu pfedchizet slova: * Kuba ekl ®.
Tato pfednf slova obfas wynechd a hr, jenI tohe rozkazu pfes te uposlechne, je vyfazen.

kea' © wiazento viach, Lze hrét také tak, e ten , kdo se splote, vystfdf stifednfho a
jo wrostfed tak diouho, dokud se zase jinj nesplete ; pffpadnd lze tute hru hrét na 2éstavy,
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NAuORNIK JEDE DO EinY,

Vylesovanf hoch je ndsofofken, ostatnf sedf v kruhu. NéaoFnfk pfajde k nikteréeu chlapci a Fekre:
® Jods do Uiny, cheell tam mico poslat 7 Hoch jaenuje n¥jakou vic, kters jo v klubovn¥,
susi viak zalfnat slejnow pfamency, jako hochovo jadno, Nésofnfk vezme tuto vic 2 obsjde pFfstay
[ kroh [ Pak so pté Jindho,“<Kdo si revymysl( Hdnou vic, stane se némofnikes, t.j, verse
viechty vybrand vicd a chedf s nisi dé) kolem pfstavs. Kdy? ndmofnik obede] viachry, postavf
hrosads na zem a velf : * Halo, strjdku z Ufny, to vfa posfls Fvropa *. Na fo ss vii-
chni whneu na hresady a kaldy se smaXi uchopit swou wic a wétit ji na jejf afsto, Kdo zbyl
poslednf, je v pFfEt! We nésofniken. '

NA PRIsLOVT.

S - e —

Joden b jde za dvefs. Ostatnf se dohodnou na n¥jakém p*fslovf, jeho! slova si hrii wezi se-
bou rozdBlf a to tak, aby ma ka¥dého pFidlo jedno slovo, Je-li hr&l vfc, opakuje se p*fslo-
vi, je-li jich mén¥, pfijdou na Jednoho dvii nebo vfce slov. Ten, kitery byl venku, je pak 23-
volén a jeho ukolew jo hadat pFfslovl. Klade pFftewnjm, polfnaje prvnfs heles, otézky. -
Odpovfdé se viftou nebo nlkolika vitamd, ve ktesjch mus bti uvedemo slovo, které hest obdrlel
o razdBlovénf pMfslovl, PFfklad :  * Nikdo bez prics nejf kolsSe *. Wrf v kruhy so pté
prvnfho: * Co Mk& dneSnfau polasf 7* Ten odpovl teba: * Dnes s¢ v tom pofasf N I K DO
nevyznd *.  Druhého se hadaf ptd : * MyslfS, %o to pMfslovl uhodu 7°  Ten odpovf : * BE Z
prowfBlent jistd ne.” A tak hra pokrafuje.  Ze zfskanjch edpovidl musf hadet pFfslovf whdd-
nout.  Ten, u koho uhodl, jde p¥i nové h's za dvefe. KdyZ hadef neuhodl, jde za dvefe znowu,
Tuto heu lze hrdti také tak, Jo se afsto p*fslovl hédajf pfsnd.

NA REMESLA. / Chudf vandrowfci/

L - —— . - ———

Dea z hrl vyjdou za dve’e. Tam 3o dohodnou na urfitée Femesle, které pfedvedeu po svée névratu
estatnfa hréila. Vrétfce se mezi estatnf, Peknou: * Wy jsme chudf vandrownfci, vandrujess ve dne
vnocd - nele Femeslo zaffnd,... [uvedou zalftelnf pfssena/ 2 nade préce je /pledvedou u-
kézku své préce [, Ostatnf hédejl, kter§ femeslo to je. Kdy¥ ndkdo uhodne, Femesinfci vyjdou
za dvefe 2 ka¥df ol df jedno urlité vici, Vrdtl se a ptajf se teho, kdo vhodl, ktereu z obou
vl chee.  Kdo 2 nich si uril vile, kterou si vybral ten, cu Femeslo vhodl, jde s nfe ven a dé-
vaji mowu hédat. |
NASTAVOVANE KRESLENT.

- —————

Tohoto kreslenf se mife zitastnit jen zcela emezeny polet heSd / 5 -6 /. Kaldf z D né pied
sobou list pepfru a tuBu, WNynf so dehedneu, co o bude kresliti, zda postava lidskd, muf Ei
7ena a pod. Nejdfve se deporuluje nakresliti stfednf svislou osu a podle 16 se pak pi kresle-
nf #dit, Pak nekreslf viichal hlaw, zalo¥f papfr, aby nakreslené nebylo vidét a pledajf
sousedovi, Ten nakresll pouze krk, dalSf pak ruce a trup af k pasu, Etwrty nohy ke kolenfa,
pity od kolen ke kotnfkim, Sesty chedidla, Na kenec se uspoFddd vystava portrétl. Poslednf ol-
¥ ped tim jeStE ke keldéeu portrétu pFipsat, koho mf pFedstavevat,
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z‘zam&fnu, % hodi msf rapodobevati. pohyby vedouctho, nesaf viak dBlat to, co

0BCHODNT ZASTUPCI.

T D, S O T it 0N

Hr&Ct sodf v krtdw nebe kolem stolu, Ozndaf se urité pfameno, na p. A, Prvnf Fekne : "Jas
nji se  ADMN, jsem z ANTVERP, prodévée ANTZ. ° Drohy musf *fci rovedZadkud je a co prodévs
2 vochna tato slova musf zaffrati urlenou pfsmencu /Fekne tedy druhy na pf.: ANTONIN, Z ARA-
BIE, ANGREST /. Tak se postupnd vlichni vyst*fdajf, Kdo revi, co #fci nebo Fekne nico, co ui
jing Fekl, di zéstaw nebo vypadns 78 hry - pokralujess pak 3 dalSfal pfaseny, Deporutuje se

viak upraviti hry tak, aby pofadf se pii kadéa pfsmend zminilo, protode Efa kde pozdifi edpo-
vidd, tim je jeho wkol nesradndjsf. ¢

OSPALT WAWORRIK.

CresesEneTaw

HoSi sedi’ v kruhu a kaldy dostane Efslo. Kormidelnfk sodf mezi nimi a zt¥%uje si, jak jsou lod-

nici ospalf. * Teahle spf, tamten spf, vzbudfe Sestku °. Sestka vstane, postavf se do pozoru
ahlsf: "Copama 7 JSpane?"®

Ke-mdelntk: * Ano, pane, vy pane ! * Sestka:  * J§ pane 7 Ne pane 7 *

Kormidelntk: * Vy ne pane 7 Kdo tedy pane 7* Sestka: * Kdo pane 7 [tyPka pane ! *

Ciy'ka vyskolf a rezhovor se opakuje Kdo se splete, nestojf v pozoru atd., df zéstawu nebo wy-

m”ho

POCTARSKA S TLESKANTN.

Rl e

Vedoucf polftd a ho¥i tleskajf tak, Yo na ka¥dé ¥fslo jednou tleskneu. Kdy¥ vedoucs vyslovl né-
sobek piti, nesaf tlesknout hlasité, saf jen tleskmutf nazmafit, Kde se zwflf pFi vyslovenf ni-
seblu pBti [hlasitd tleskne/, jo vyfazen 20 hry. Vyhrajo ten, kdo zistane poslednf,

PORYBLIVY cCHoDNiK.

AR PR DO BB BN Tk e B Wy L P BEIIDD

H8%d so rozdBlf na ndkeltk druZstev. Jednotlivé dru¥stva jseu od sebs vzdflena asi 2 matry,
Pronf 2 kaZdého drulstva dostame dva kusy starfich novin, Na znament dand vedoucim poleXf oba
kusy papfru na 2em 3 poshupuje Hm zplsobem k daldimu Elery drulstva, 3o vidy ma jednoa papfie
sto)f a druhj thaoll pPed sebe polo¥f. Tak postwpuje k drublmy ten k dali7ey atd. a¥ jo colé
drudstvo ysb'(dino, Vyhrdvd ebrama, jejiZ poslednf Elen prwnf dosplije k cfli. Prekretf-li
nikdo e tafety papir, vypadd celd Stafeta ze hry, Vzdflenost useky budi¥ asi 10 metrd, v
afstnosti ra jojf délku a zplit. . Lze hréti t3ké jako zdved jednotlived,

- 10 -



8. POZNEJ PO HEATU ,

B T N e b L L e L L

Zaval jednoms &1 ofi. Ostatmt stojf kolea aBho v krvhu, PFed zalétkem hry se kruh n¥kolikrd -
te oto7, aby stfedn! nevidil kde kdo stej7, Potom si stfednt vywell jednoho z kruhu a podle haa-
wriuje, kdo to je. Uhodne-li, je vyst¥Vddn svou ob¥tf, neuhodne-1i, h4dd dil. He&i o necaf

pohybovat and mlovit, Mjiluhuwﬂi bstwbuth&Mﬁlzpﬁ»-
bea, Ze chmitd jejich ruie,

8. RUCE KA STGOL .

LETE TSI L LR R - ---

Nhﬁéstrﬁshhd]mwmmwbjmw Joden z nich af pe-

ple v rce a Sichal &2f rute pod stolen, Jakmile tato strana ohlésf, Ja je pFipravena, vedou-
of druhé strany zavold "ruce ng stlil'. VEichai polo¥f rychle ruce na stﬁl-, dlanfai dold a jeden
z nich o6 oviem pod rikou kosnu, Na to vedok! b strany vyzivé jednoho po drubde, aby ruce
wkfial, Ukolea vedouctho drubé strany totil je neodkrywati penfr d*fve, ne¥li vSichnl af na jed -
nohe ké:all ywe, fedy f3k, aby penfz byla malezen u poslednfhe, PodaPf-li se su to, dostane

jeho <irana pm'ilap?‘im&!hyjoj skryvd. Nepoda*7-14 se to, Injososttjni Znova a

vedouct strany, kter§ so jejf ukol nepoved]  musf znovu hidat,

Mkalik zodn: .
Bfsio "rwe na st01° wdfe povel znfti: " plstina stdl ® .  Tu poleZf ka¥dy nejp:ve na stil

pist a rychle ji otevs, aby ruka leZela jako prve dlanf p*itlatema na desku stolu.

Jog povel :  * pléiod na ot0l *. Wi sust vhodit dlanf na <t0]l. Zwuk wice kryje clnknut!

penize, ale 7390 jo nebezpelfl, Je penfz z ruky wyletf,

Na poval * bubnosat * poledf viichni he&i ruce jako v prnfe pffpadd ra stil, aknl’hlm

o Penf
;twlm”wxrﬁ'w Mpdu( sepmité ruce | M mozi sebe | polo¥it na stil

a pak pasaly vysunovat prst pe pratu, al jsou roce sepjaty na plocho, N dalSY povel je pak mut-
no tozevit sepnutf a polo¥it ruce na stll, af se dlan¥ dotfkajf desky.

% RYCHLE oDPOVEDI PODLE PISREN,

P el e e e

Ma mondf Mstky papfru se napfle Eitelnd po jednom pfamens abeceds, MWE-1i byt hra del3f, napre
se jotno pfsmene na tFL neb EtyFi Matky. Vedewcf 1fstiy zemfché. Potom bere 1fstek jeden po
druhén a Felme pfeweno a pPipojf bud: zeed nebo voda nebo vzduch.  He&i musf jeenovat co
nejrychleji zvie, rybu nebo ptéka, ktery zakfnd oznésencu pfssenou. Kdo jmenuje prvnt spréwnd,
dostane 1fstek. Kdo uf po h¥e nejvfce 1fstkl, je vitiizes. Nenf dovoleno jmemovat zvi¥ata, kte-

ré nikdo ji2 jodnou jmenoval. 3
5, RYNOVANK SLOVA.

Prvaf el zalne tak, b&mmd‘ = " J2 jeem bésafk_ ty jsi bdsntk - Fekni rim na pitek *,
9‘1meMzﬂWamub.ﬁoMHmfbﬁwﬁd
rfm na dané slove, theba : svitek, 3étek atd, d‘ﬂﬂhhlvf,vndnal'nmb
& zéstavu. Whmrﬁ.ﬂ!ﬂhﬂl mu,pﬁuwﬂf moea nikoho
jinkho. |
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NA STATKU.

CCE,  —aI TR e

Vedoue! vypravuje seyllonou povid, ostatnf predstavujf riznd domdcf zviFata a sna¥f se virnd
napodobit jejich hlasy : Povidka wife oft na p*. tento podklad : Malf ulifnfk je po nemoci
posldn na venok k tet¥ na 2otavencu. Nesletnd napomenutf starostlivich rodifl o su ecestou
wykou 2 hlavy a jekeile se drubého dne probudfl, vyjde si hned réno na prochlizku, aby se roz-
hlédl po rovéa dowovl, NavBtfvi viechna domdcf zviTata a zplisobf neplechu viude, kem piijde.
Myslf, e vep/ikda bude nejlépe v 2elind*ské zahrad¥, slepice a kachny pustf do obilf, lu¥ata
zakeoe do rybaka na nfvsi, kds se topf, kond pust! na dvir, krfivy do polf, ovce do lesa,
holidi , husy, kedlky a krlity rozefene vieed smlry, podréZdf viely, takle celf statek je o-
brécen vzhiry rubara. :
Kdykoliv o vedoucs amint o nikierém druhu domdcfch zvifat, hoch, ktery jej predstavuje, na-
podobt vaind a polud suino virnd jeho hlas. Vylkme-1i slovo statek, dvir nebo zvfata, czvou
se viichal.  Kdo se splete, df zéstawu. :
NA__POSTREH,

Vedouct si pfipravi ndjeky malj pfedeit / nejlépe odzmek /, ktery ukéle hochls. Ho¥i potes
Vyidou z Klubovny @ vedoucf odznek usfst! nikde tak, aby byl vid¥t, ale ne na prvnf pohled

| na p¥. zapfchne jej do zéclomy atd. / .  Ho¥i odmak zrakes hledajf / nesef se niZeho

dotfkat @ nikas J&2t./  Kdo odznak widf, upozornf nendpadnd vedoucfho, KdyZ vEiched anebo
witiina odmak nalezli, oznéafl vedouc! pofedf.

UAODNETE PRISTLOVIE,

Ea S L e Sa w2 OB

B84 so ruzdBlf ra dvi slapiny. Jedng skupina jde 2a dve’s, a tam si rozd¥1f mezi sebou ndja-
ké p¥{slovl tak, aby na kaZdého p*ipadlo jedno slovo. Na o vstoupf do wfstnostf a ne znamenf
svého vedouctho vEiched najednou vykFiknou, kaZdj to slovo, které mu bylo pFidSleno. (lohou
shapiny, kter§ zistala v afstnosti, je vhodnout p*fslovi,  Uhodnou=1d pFfslovf, vymdnf sl 4
Yhy  Lze heét také tak, Jo afsto p*fslov se poufije zalstku nikters znded pfent.

YSICHNI PRACUJT SSEBOV. .

Ka¥d§ 7 hr, kteFf sedf kolem stolu, si zvolf urkits Femeslo, Vedoucl dévé pokyny asi takto:
» Zametnfk pracuje, krejif pracuje, klespf¥ poslouchd, viichni poslouchajf, viichni pracujf atd.
Ti, kdo wajf pracovat, tukajf prstem na stdl, i, kdo sajf poslouchat, nastavf ruce k uSfa. Kdo
se splote, df zéstavy nebo af trestng bod, vedoucf se snaXf hrife zaflit tfa zplsobem, Je séa
&4 M m, o M mj.e -

KULONET,

Zwﬁm.tWdeMwmmm | PFi opakovéni hry
to zas bude jiny hoch. / mlmfzshndjduudﬂoad;dm.npdpf-i.
Xdy¥ 5o dohodli, oméaf ostatnfs, na kterd pfemend se dohodli. Zavod spotfvé v tom, %o kald§ 2
obou yybranfch hochd musf co nejrychleji po ur¥itou dobu | asi del sty / Ffkat viechna pod-
statns jadna, 7alfnajfcf urenou pfamency, na n¥Z si vzpossee. Vfitzes jo ten, kdo Fekl ve dvoy
whnwtéch vice spriwnich slov, Nejmiénd dva zapisovatelé musf slova pfesnd polftat, pFfp. psét,

/
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ROZVRH HER PRO 20 SCHOIZEK :

7 p*ipojené tatulky pozndte, jak si mfte rozwhnout Edst her z této pFfrulky asi na
20 schizek. Zésadnd jsou vidv pro jednu schizku wybrny t¥i hry, 2 nich? jedna je jakést
cvifenf, p*i nla¥ se visledy zapisujf, a dvd joou veselého rézu. Alespon jedma ze tFf
her na schizes jo " nowé *, to znasens, Ye se v poady tichto 20 schizek vyskytuje jen
jodnou, ostatnf se podle urlitého systies opakujf.

Rozwrh nenf 2évaznf, choe vin jem ukizat, jak efte postupovat, jak si sestavit
viastaf rezwh, Als and vlastnf rozvrh nepovaZujte za zévaznd previdlo - budte pFipra-
voni. joj zadnitd kekoliv to 2dar schizky vyladije, /1), s chledsn ra polet ufastnfld,
néladu, polasf atd/. Proto eljte také vidy pFipraveno ndkolik her jako zEloInf progres.

«—— Pozidsky
S HRA - OVITEN] s/ VA R
ﬁ a
L | ZAPoEMLIVOST 18| 10 znésfch jeen alst] KULOMET 50
Efst thikndt,
6 adowt na napsénf || CD BY TO BVLO,
: ey 2
2, | GEMETRIOE OBRAZE 7 Snadng obrazec || BN 2
2 ainuty prohlfiet,

5 sinut na mapsénf || OBCRODNT ZASTUPCT 38

3. | POPIS 0SO8Y 11 Infaé osobe REDGT HUODEK 28

predes vysvitlit
3 sinuty prohlf3st || NA FEMESIA 35
5 sinut na napsénf
—1* -




ﬂgunm HRA - CVICEN m‘“'
b | ZAPORETLIVOST 18 k
S. | DoPiovik TROUIC 6 5
6. |GEQETRION 0B 7 oouf ok 39 |moer g
T | ZAPOMETLIVOST 18 POHYBLTVY CHoowX 41 | B 2
8 |DOPLNIT TEKST 3 HEDNT  HoDTHEX
L 2
9. (XUSKA PMETI 9 WA R 32
10, |ZAPORETLIVOST 18 NS - SVt 37
11 [TASTI PORLEDNIC 2 C0BY TOBNO 21
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" Pozndaky

Pm MR, - CVITEN k provedenf vk A M&N
2. |vAD 10 snadndjifch slov, || WADANY SE ZPEVEM 24 || oBOH. ZASTUPCT 38
sy 15 Xa psanf nejudnd
5 winyt,
B. | KPSl 10 TELEFON 21 || WA FEXESLA 5
1, Wi S 16 Jodna wikladnf skFfn || JERUSALEX »29 DOTINI SE ZELEZA 26
s udlo pledwity,
3 sin. prohlfiet,
5 uin, pdpsit
15 | POETIVST 18 |  Mezi Ztenfn a psanfa ||KOD JE KAPTTN 730 tEw € 10 Ponoek,
alespon pl1 hodiny, |
2améstrat hochy zpb-
£ ven a jinjmi hresi. |
16, | 1P 12 WA PRISLovE 8 MVMQ
17. | FOPIS 0S08Y 1 Inded osobe, PODE) PO HIATU 42 m.ufomﬁ(u
| MMW
;‘ muj, aby si ji prohlédl
. dli, tas jako ma
i 3. schiizes
, ﬁlr —
B, | ZIRATA PAEETY 14 KOO PRESEDL 31 || NASTAVOVAN
KESLEN 36
ol m e 8 | At 10 ek vitom Pl 4 || POCTARSKA |
W : . S TESKNN 40 |
r !
, 2, | viaad SRR 16 | Jedwa vikladef okPfn || pyoms cOPOVEDT &4 || RTMOVANA SLOVA 45
f .*M‘,o - f
:j Ues jako na 14, schl
f
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A TED JESTE svevo TEw,
KDOZ BUDOU TETO PRIRUEKY POUZIVAT

AZ budete znét viachny hry, kterf jsou v této pFfrulce obsadeny,
napi¥te odpovid na tyto otdzky a pollete néa ji, Usmadnfte Hfs
sestavenf nové padesithy her v sfstnosti .

1./ Které tF¢i hry se¢ vién nojl‘p'o
1fbily 17

&/ Kterdé tFi hry se véa nelfbily?

30 Jo popis her srcozemitelny, nenf
pFrflid strulny nebo zbyteinmé ob-
séhlf ?

b/ Nerozumdli jste popisw ndkte-
rfch "her 1

5/ Které 2z wvalich oblfbenfch her
jste v této pFfrutce nenalezli ?

6./ Jakd jsow vale pFénf pro dallf
vyddvénf tichto pFfrulek 7°
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